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Ementa 
 
1. Sistemas Hipermídia 

• Conceitos e Evolução 
• Visão Histórica dos Hipertextos e da World Wide Web  
• Modelagem de aplicações hipermídia 

2. Hiperdocumentos 
• Documentos Estruturados. 
• Linguagens de Marcação (XML) e tecnologias relacionadas  
• Autoria de documentos hipermídia 

 
3. Estudos de Caso 

• Nested Context Language (NCL)  
• SMIL 
• HTML 5 
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