ALGORITMO |

ESTRUTURA DE CONTROLE

DECISAO > SE / CASO:
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ESTRUTURA DE CONTROLE
Operadores Relacionais

Simbolo Significado LING. C

= Igual ==

<> Diferente =
> Maior >
< Menor <

>= Maior ou igual — >=

<= Menor ou igual — <=
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ESTRUTURA DE CONTROLE
Operadores Logicos

Simbolo Significado LING. C

&& E — conjuncao &&

| Ou — disjuncao |

! Nao — negagao !

A XOR (OR exclusivo) "
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Conceitos Basicos

TABELA VERDADE - E - conjuncao

B RESPOSTA

\'

<| <| P
<
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Conceitos Basicos

TABELA VERDADE - OU - Disjuncao

B RESPOSTA

\'

<| <| P
<
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Conceitos Basicos

TABELA VERDADE > NAO - Negacio

A NAO-A

\' F
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Conceitos Basicos

Exemplos
Expressao Significado
A>=1 && A<9 O conteudo da variavel A é maior ou
igual a 1 e menor que 9?
resp == “S” || resp == “s” O conteldo da variavel resp é igual a
S ouigual a s?
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ALGORITMO |

ESTRUTURA DE CONTROLE

DESVIO SIMPLES - uma tnica expressao ldgica € avaliada.

e O comando consiste na palavra-chave SE seguida de uma
expressao de teste entre parénteses.

e Se a expressao de teste for verdadeira, a instrugao sera
executada.

* Se a expressao de teste for falsa, nada sera feito.
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ALGORITMO |

ESTRUTURA DE CONTROLE

DESVIO SIMPLES - uma tnica expressao ldgica € avaliada.

PORTUGOL

SE ( condicao) ENTAO

< Instrucoes >

FIM-SE
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ALGORITMO |

EXEMPLO - DESVIO SIMPLES

VERIFICA SE NUMERO E IGUAL AO NUMERO 5
PORTUGOL

algoritmo "verifica Numero1“

var
numero: inteiro

inicio
escreva("Digite um numero:")
leia(numero)

se (humero = 5) entao
escreva("Voce digitou 0 numero cinco")

fimse
fimalgoritmo
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ALGORITMO |

EXEMPLO - DESVIO COMPOSTO

DESVIO COMPOSTO - executa condigao for V e a condicdo for F

Auxiliadora Freire

PORTUGOL

SE ( condicdo) ENTAO

< Instrucoes >

SENAO

< Instrucoes >

1 Jd. 1

FO lt\z. Cu;lllul :l\./u), LAL A= 4> LV’I LAL:SUA ;tllluo A2 Uoll utul A UL udauvg
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ALGORITMO |

EXEMPLO - DESVIO COMPOSTO

ESCREVER SE NUMERO E IGUALAO NUMERO 5
OU DIFERENTE DE 5

PORTUGOL

algoritmo "verifica Numero “

var
numero: inteiro

inicio
escreva("Digite um numero:")

leia(numero)
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ALGORITMO |

EXEMPLO - DESVIO COMPOSTO

CONTINUACAO.....

SE (numero = 5) ENTAO
escreva("Voce digitou o numero cinco")

SENAO
escreva("Voce digitou o numero diferente de cinco")
FIMSE
fimalgoritmo
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ALGORITMO |
ESTRUTURA DE CONTROLE — DECISAO MULTIPLAS
(OPCAO)

A decisao multipla € uma especializacdo da estrutura de decisdo composta aninhada, que permite a
execucado de op¢des mutuamente exclusivas.

PORTUGOL

ESCOLHA (selecao)
CASO (< condicao >)

<comando>

CASO contrario

<comando>
FIM_ ESCOLHA
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EXEMPLO- DECISAO MULTIPLAS

Devolve um niimero por extenso
ﬁ

PORTUGOL =
ESCOLHA (selecao)
algoritmo “devolve Numero*
inicio
CASO (numero = 1)
Var " 13
numero: inteiro escreva (" UM )
escreva("Digite um numero:") CASO (numero = 2)
leia(numero) escreva (" DOIS ")
CASOQ contrario
escreva (" diferentes )
FIM_ESCOLHA
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Exercicio de fixacdo — Lista2
Utilizando comandos de decisao - Faca os algoritmos

1 - Ler um nimero e, se ele for positivo, imprimir seu inverso; caso contrario, imprimir o valor
absoluto do numero.

2 - Ler um numero e diga se ele € par ou impar.

3 - Faga uma calculadora com as quatro operagoes. ( utilize o comando SE)

4 - Leia dois nomes e diga se sao iguais ou diferentes.

5 - Uma empresa concederd um aumento de saldrio aos seus funciondrios, varidvel de acordo
com o cargo, conforme a tabela abaixo. Faca um programa que leia o salario e o cargo de um

funcionario e calcule o novo saldrio. Se o cargo do funcionario nao estiver na tabela, ele devera
entdo receber 40% de aumento. Mostre o saldrio antigo, o novo salério e a diferenca.

Cargo Percentual
Gerente 10%
Engenheiro 20%
Técnico 30% _—
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Exercicio de fixacdo — Lista2
Utilizando comandos de decisao - Faca os algoritmos

6 - Faga uma calculadora com as quatro operagdes. ( utilize o comando switch)

7 - Entrar com a sigla do estado de uma pessoa e imprimir uma das mensagens: carioca,
paulista, mineiro, outros.

8 - Leia um nome e imprima caso tenha a ocorréncia do nome JOSE no nome da pessoa.

9 - Leia dois numeros e imprima o quadrado do menor nimero e a raiz quadrada do maior
numero, se for possivel.

10 - Entrar com trés nimeros € armazenar o maior nimero na variavel de nome maior.(cond.
numeros diferentes).

11 - Entrar com trés niumeros e imprimir em ordem crescente (cond. numeros diferentes).
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Exercicio de fixacdo — Lista2
Utilizando comandos de decisao - Faca os algoritmos

12 - Ler trés numeros e imprimir se eles podem ou ndo ser lados de um triangulo.

13 - O professor de algoritmo decidiu dividir a turma em trés grupos. Veja a sala que voce fard a

prova, considerando:
A —K:sala 101
L —N: sala 102
O — Z: sala 103.

14 - Calcular as raizes de uma equagao do 2° grau.

15 - Faga um programa que calcule a hora/min/seg trabalhadas por um trabalhador. Considere
como dados de entrada: Nome do trabalhador, hora de entrada / saida em hora, minuto e

segundo.

16 - Faca um programa que leia o nome, data de nascimento de uma pessoa. Escreva o nome,
1dade e a data do aniversario no formato ( DD/MES. Ex. 01/JAN) _
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Linguagem C

ESTRUTURA DE CONTROLE

DESVIO SIMPLES - uma tnica expressao ldgica € avaliada.

PORTUGOL LING. C

SE ( condicao) ENTAO IF (condicao)

< Instrucoes > < Instrucoes >

FIM-SE Fl
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PORTUGOL - LING. C
VERIFICA SE NUMERO E IGUALAO NUMERO 5

LING. C

PORTUGOL

#include <stdio.h>
#include <cstdlib>

algoritmo "verifica Numero1* int main ()
inicio {
var int numero;

numero: inteiro

escreva("Digite um numero:")

printf ("qual o valor do numero");

leia(numero)

scanf ("%d", &numero);

se (numero = 5) entao

if (numero == 5)

escreva("Voce ...cinco")

printf ("valor do numero %d\n",numero);

fimse

Auxiliadorsg

fimalgori’[mo System("pause");
return(0);
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Linguagem C

ESTRUTURA DE CONTROLE

DESVIO COMPOSTO - executa condigao for V e a condicdo for F

PORTUGOL

LING. C

SE ( condicdo) ENTAO

IF (condicao) {

< Instrucoes >

< Instrucoes >;

}

SENAO

ELSE

< Instrucoes >

< Instrucoes >;

FIM-SE

Auxfiadora Freire

b estruturas de dados
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PORTUGOL - LING. C
ESCREVER SE NUMERO E IGUALAO NUMERO 5
OU DIFERENTE DE 5

PORTUGOL

LING. C

#include <stdio.h>
#include <cstdlib>

numero: inteiro

algoritmo "verifica Numero1* int main ()
inicio {
var int numero;

escreva("Digite um numero:")

printf ("qual o valor do numero");

leia(numero)

scanf ("%d", &numero);
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ALGORITMO |

PORTUGOL - LING. C

PORTUGOL

LING. C

se (humero = 5) entao

if (numero == 5)

escreva("Valor ...cinco")

printf ("valor do numero cinco %d\n",numero);

senao

else

escreva ("valor do
numero diferente de
cinco”,numero);

printf ("valor do numero diferente de cinco
Y%d\n",numero);

fimse
flmalgorl’[mo System("pause");
return(0);
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ALGORITMO |
ESTRUTURA DE CONTROLE — DECISAO MULTIPLAS
(OPCAO)

A decisao multipla € uma especializacdo da estrutura de decisdo composta aninhada, que permite a

execucado de op¢des mutuamente exclusivas.

PORTUGOL

LING. C

ESCOLHA (selecao)

switch (condicao)

CASO (< condicao >)

CASE (<selecao>):

<comando> <comando>;
CASO contrario DEFAULT:
<comando> <comando>;
FIM_ESCOLHA break;
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EXEMPLO- DECISAO MULTIPLAS

Devolve um niimero por extenso

PORTUGOL LING. C
#include <stdio.h>
#include <cstdlib>
algoritmo “devolve Numero® int main ()
inicio {
var int numero;
numero: inteiro
escreva("Digite um numero:") printf ("qual o valor do numero");
leia(numero) scanf ("%d", &numero);
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EXEMPLO- DECISAO MULTIPLAS

Devolve um numero por extenso

PORTUGOL LING. C
ESCOLHA (selecao) switch (humero)
{
CASO (numero = 1) case 1:
escreva (" UM ) printf (" UM \n") ; break;
CASO (numero = 2) case 2:
escreva (" DOIS ") printf (" DOIS \n" ) ; break;
CASO contrario default:
escreva (" diferentes ) printf (" diferentes \n") ; break;
FIM_ESCOLHA }
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Exercicio de fixacdo — passe para a linguagem C a lista 2
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